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FORMACIÓN 

 
Grado en ingeniería informática – Tecnología Informática 
Septiembre 2020 

Universidad de Sevilla. 

 
Título de bachillerato 
Septiembre 2018 

IES Murillo, Sevilla. 
 
 
 

EXPERIENCIA 
Northwood Studios, Programador de Back-End 
Junio 2018 - Noviembre 2019 (Telemático) 

Programador de C# para un estudio de videojuegos basado en Varsovia, 

desarrollé mis habilidades de programación en un entorno 

completamente anglohablante. 

 

Cursed Files 
Agosto 2019 - Noviembre 2020 (Telemático) 

Colaborador del proyecto de desarrollo de videojuegos cursed files, 

tareas de programación y desarrollo de assets 3D. 

 
DanMar IT Solutions, Cofundador 
Noviembre 2025 – Actualidad 

Cofundador y desarrollador en DanMar IT Solutions, especializado en 
desarrollo web e infraestructura tecnológica enfocado a pequeños 
negocios sin presencia digital. 

 
PROYECTOS PERSONALES 

 Desarrollo de un motor gráfico sencillo desde cero (C++) 

 Control de hardware mediante scripts de Python y Arduino 

 Creación y diseño de páginas web 

 Uso y desarrollo de múltiples herramientas de red (Control de 

accesos, scripts de automatización, VPNs, configuración de 

firewalls, servidores para despliegue de aplicaciones web) 

 

 

 

SOBRE MÍ 

Me caracteriza el compromiso y 

la dedicación con mis objetivos, y 

no me preocupa trabajar duro 

para conseguirlos. 

Me entusiasma aprender a 

desarrollar todo mi potencial, 

donde otros ven un camino 

difícil, yo veo una meta personal. 

 

 

APTITUDES 
 

- Carné de conducir y 

vehículo propio. 

- Bilingüe (ESP / ENG). 

- Programación : 

-Java 

-Python 

-C# 

-JavaScript 

-Haskell 

- Atento a los detalles.   

- Proactivo y práctico. 

 
 

IDIOMAS 
 

Inglés certificado B2. 

 
Alto nivel comunicativo y 

vocabulario extenso. 


